Photoshop Tutorial
,Charakterkopte
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Einleitung

Ziel dieses Tutorials ist es eine markante, kontrastreiche SW-Umwandlung von
méannlichen Portraits zu erstellen. Den so genannten ,Charakterkdpfen’. Als
Ausgangsmaterial sollten Portraits verwendet werden die mit einer flachen
Ausleuchtung aufgenommen wurden. Es sollten also keine harten Schatten im
Gesicht auftauchen sondern weiches Licht verwendet werden. Ich verwende
Bilder einer DSLR mit einer Auflosung von ca. 12 MPixeln. Alle Einstellwerte
beziiglich Photoshop beziehen sich auf diese Auflésung. Wird mit Bildern in
geringerer oder hoherer Auflésung gearbeitet miissen die Einstellwerte dem-
entsprechend angepasst werden.

Ich wiinsche Euch nun viel Spaf bei diesem Tutorial und Erfolg mit Euren Bildern.

Henning Gtinther
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Die Arbeitsschritte

SW Umwandlung
Kontraststeigerung der Haut
Kontrasterhohung des Bartes
Schéarfen

Tonung

Ausgabe fiir das Internet
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oW Umwandlung

Als erstes werden wir eine SW-
Umwandlung mit Hilfe des
Kanalmixers (Bild -> Anpassen -
> Kanalmixer) vornehmen und
stellen folgende feste Werte ein:

Rot 20,
Grin 0,
Blau 80

Channel Mixer

Preset: .ffair-minded

Output Channel: | Gray -

— Source Channels

Red:

Creen:

Blue:

Total:

Constant:

E Monochrome
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Kontraststeigerung der Haut

Die Kontraststeigerung der
Haut erzielen wir mit dem
Filter ,Unscharf Maskieren’.
Aber vorher muss noch der
Bereich ausgewidhlt werden
der gescharft werden soll.
Dazu nutzen wir ,Farbbereich
auswahlen’ (Auswahl >
Farbbereich auswihlen) und
klicken mit der Pipette bei
gehaltener [Shift]-Taste (+ Zei-
chen wird an der Pipette
sichtbar) auf die verschie-
denen Hautstellen und wiahlen
somit den ganzen Hautbereich
des Portraits aus.

Color Range

Select: | /* Sampled Colors |4

OK

Fuzziness: 37 P—

Load...

Save...

o 2] 2|

(|

~Invert

(®) Selection () Image

Selection Preview: ' None
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Kontraststeigerung der Haut

Nach Bestatigung mit ,OK’ sehen
Sie den ausgewdhlten Bereich als
gestrichelte Linie.

Den werden wir mit Hilfe einer
weichen Auswahlkante von 75
absoften (Auswahl -> Weiche
Auswahlkante).

Henning GUnther .
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Kontraststeigerung der Haut

Unsharp Mask Nun schirfen wir die

) soeben erstellte
Auswahl  (Filter =
Scharfzeichnungsfilter
™ Preview -> Unscharf maskieren)
mit den Werten:

(oK
( Cancel \

Starke 80%,
Radius 250 Pixel,
Schwelle 0

Radius: 250,0 ‘pixels

Threshold: '0 | levels
4
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Kontrasterhohung des Bartes

Als nichstes widmen wir
uns dem Bartbereich und
dunkeln ihn im Bereich des
Mundes noch ein wenig ab.
Dazu wihlen wir mit dem
Lasso  Auswahlwerkzeug
den Bartbereich um den
Mund. Mit gehaltener [Alt]-
Taste sparen wir den Mund
wieder aus und erhalten
eine Auswahl wie im
nebenstehenden Bild. Mit
einer weichen Auswahl-
kante (Auswahl -> Weiche
Auswahlkante) von 100
soften wir den Bereich noch
ein wenig ab.

Henning Gunther .
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Kontrasterhohung des Bartes

Nun nehmen wir mit der
soeben erstellten Auswahl
eine Tonwertspreizung ([Strg]
+[L]) vor und schieben den
Mittenregler auf 0,8.

Levels

Channel: ' RGB

B

Input Levels:

Output Levels:

OK

Cancel

Load...

Save...

Auto

/ Options... \

VAV AV

WV Preview
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Scharfen

Dieser Schritt des Scharfens ™ Preview
gibt den ,Charakterkdpfen’
den letzten Schliff. Dazu
nutzen wir den ,Selektiven ~ Settings: | Default H -
Scharfzeichner’ (Filter ->
Scharfzeichnungsfilter >
Selektiver Scharfzeichner)
und nutzen folgende Werte:

® Basic () Advanced

Amount:

Radius: |2 pixels

Stirke 105%, 2
Radius 1-3 Remove: | Gaussian Blur ‘—:—!

Angle: ¢ ——

E More Accurate
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Tonung

Um das Bild noch etwas aufzuwerten setzen wir eine braune Ténung ([Strg]+[B])
mit folgenden Werten ein: 15, 0, -15

Color Balance ( OK

Color Levels: 15

/_ Cancel

Cyan ] Red

PN ™ Preview
Magenta Creen

Yellow (3 Blue

Tone Balance
() Shadows *) Midtones () Highlights
@ Preserve Luminosity
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Ausgabe fur das Internet

High Pass Eigentlich waren wir nun mit der
(oK ) Bearbeitung fertig. Mochten Sie

allerdings Ihre Portraits im Internet
( Cancel )

prasentieren empfiehlt es sich die
™ Preview Portraits auf eine bestimmte
Ausgabegrofse zu reduzieren und
nochmals nachzuschéirfen. Als
praxisgerecht haben sich Breiten
von 600-800 Pixel herausgestellt
(Bild -> Bildgrofie). Nach der

= 100% Groflendanderung scharfen wir das

- X

RadiUS' ,os—‘ pixels J Layers X l Channels l Paths l V.= Bild indem WiI’ die Ebene
N [ Overlay W oeacity:[100% [ duplizieren und mit dem

- Lock: [T #[+@] fil: 100x o) Hochpassfilter (Filter -> Sonstige
Filter > Hochpass) und dem Wert

-
() von 0,5 nachschirfen. Den Uber-
® — lagerungsmodus  dieser Ebene

dndern Sie bitte auf ,Uberlagern’.
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ENDE

Viel Spafd mit
diesem Tutorial...

Henning Gunther
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